
Sábado 1 y domingo 2 de agosto / CDMX

H E R O I C O  C O L E G I O  M I L I TA R

HONOR SERIES
2026



NO FLY ZONE
I M P O R TA N T E :  

Está estrictamente prohibido el uso de drones durante el 
evento. Esta medida responde a razones de seguridad,

ya que el Ejército Mexicano, en coordinación con Spartan 
México, presentará un espectáculo aéreo especial para

todos los asistentes.  El uso de drones por parte de civiles 
estará restringido y se tomarán las medidas necesarias
para garantizar la seguridad de los participantes,

espectadores y personal operativo. 



DATOS DEL
EVENTO

Z O N A  D E  F E S T I VA L :  EL ACCESO A LA ZONA DE FESTIVAL SERÁ
LIBRE Y SIN COSTO PARA TODOS LOS ATLETAS Y SUS
ACOMPAÑANTES A PARTIR DE LAS 7:00 HRS.  

60
OBSTÁCULOS

50K
DISTANCIA
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SEASON

HEROICO COLEGIO MILITAR,
PUERTA 2 DEL HEROICO COLEGIO MILITAR 

SÁBADO 1 Y DOMINGO 2 DE AGOSTO DE 2026



HORARIOS
IMPORTANTES
J U N T A  P R E V I A  V I R T U A L :  
19:00 a través de las redes sociales
de Spartan México (Fb e IG).

P R I M E R  A R R A N Q U E :  
7:00 hrs (modalidad Ultra) en la sede del evento.

R E G I S T R O  D E L  E V E N T O :
A partir de las 6:00 hrs en la sede del evento
(para la modalidad Ultra).

P R E M I A C I Ó N :  
A partir de las 12:30 hrs en la sede del evento. 

J U E V E S  3 0  D E  J U L I O

S Á B A D O   1  D E  A G O S T O
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GUARDARROPA
         Te solicitamos:

•No traer bultos grande
•No dejar objetos de valor en el guardarropa

ESTACIONAMIENTO
•El acceso al estacionamiento será por la puerta 2 del Heroico 
Colegio Militar y no tendrá costo. 

•Spartan Race México no asume responsabilidad por robos, daños 
a vehículos o pérdidas. Como medida de precaución, te pedimos 
que evites traer objetos de valor, como iPads, computadoras o 
grandes sumas de dinero en efectivo.

•No dejes objetos a la vista en tu automovil

•Está prohibido dejar automoviles estacionados sobre la avenida 
principal, evita ser llevado por la grúa. 
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DÍA DE
COMPETENCIA
1.  L L E G A  D E  3 0  A  4 5 ’  A N T E S  D E  T U  H O R A R I O  D E  A R R A N Q U E .   

 2 .  A C C E D E  A L  R E G I S T R O  

 

 3 .  C O L O C A  T U  N Ú M E R O  Y  C H I P   

4.  P O N T E  T U  M O C H I L A  D E  H I D R ATA C I Ó N

  5 .  F Ó R M AT E  1 5  M I N U T O S  A N T E S  D E  T U  H O R A  D E  A R R A N Q U E  

VE A LA CARPA DE REGISTRO CON TU 
CONFIRMACIÓN DE INSCRIPCIÓN, EXONERACIÓN 
FIRMADA E IDENTIFICACIÓN OFICIAL. DEBERÁS 
ENTREGAR UNA COPIA DE TU IDENTIFICACIÓN 
OFICIAL. 

ASEGURATE DE COCARTE EL CHIP DE 
COMPETIDOR CON LA PULSERA AMARILLA EN TU 
MUÑECA Y PONERTE LA BANDA CON TU NÚMERO DE 
COMPETIDOR EN LA CABEZA. 

ASEGURATE DE ESTAR LISTO EN EL ARRANQUE 
15  ANTES DE TU HORARIO DE SALIDA, SIGUE 
LAS INDICACIONES DEL STAFF, RESPETA TODOS 
LOS SEÑALAMIENTOS. RECUERDA QUE LOS 
HORARIOS DE ARRANQUE PUEDEN ESTAR SUJETOS 
A MODIFICACIONES DEPENDIENDO DE LAS 
CONDICIONES EN RUTA.
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horario

HORARIOS DE
ARRANQUE

I M P O R TA N T E :
LOS NÚMEROS Y CHIPS SE ENTREGARÁN DENTRO DE LOS 60
MINUTOS PREVIOS AL ARRANQUE DEL COMPETIDOR.
EJEMPLO: ARRANQUE 8AM, ENTREGA A PARTIR DE LAS 7AM. 

7:00 HRS

AG VARONIL

AG FEMENIL

EJERCITO Y FUERZA
AÉREA MEXICANA OPEN

CAÑON

ULTRA OPEN 1

horarioactividad
militar

categoría DISTANCIA

S Á B A D O  0 1  D E  A G O S T O



DE PAQUETES
SOLO LOS CORREDORES DE LA MODALIDAD ULTRA 
podrán recoger su paquete de competidor el 
sábado 1 de agosto de 6:00 am a 6:40 hrs. 
En la zona de registro Esto también será 
una oportunidad para preguntar a nuestro 
personal cualquier duda final antes de 
iniciar esta prueba.

Z  O  N  A    D  E    T  R  A  N  S  I  C  I  Ó  N
El corredor puede dejar un paquete 
(contenedor, caja, cubeta o mochila) el 
sábado  entre 6:00 y 6:50 am. Se permitirá 
sólo 1 paquete/bulto por corredor, y el tamaño 
no puede exceder las medidas de 35cmx 60 cm 
y o de 28 litros. ��Podrás acceder a todo 
tu equipo en la transición antes de iniciar 
la segunda vuelta, y después de terminar la 
competencia para recoger tus pertenencias 
(esto incluye tu basura generada). Ten en 
cuenta que las cubetas o los contenedores no 
son proporcionados por el comité organizador, 
deberás traer el tuyo.
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OBLIGATORIOS PARA 

Antes de ingresar a la zona de transición, 
se llevará a cabo una revisión exhaustiva 
de tu equipo. Asimismo, al salir de la 
misma para iniciar tu segunda vuelta, se 
efectuará una nueva verificación. En caso 
de no contar con alguno de los siguientes 
elementos, no se te permitirá iniciar o 
continuar con la carrera:

•Mochila, chaleco de corredor u otro 
dispositivo con capacidad para

 transportar todo el equipo obligatorio.
•Bolsa de hidratación completamente 
llena, con capacidad para albergar un 
mínimo de 2 litros.

•Suficiente nutrición para cubrir toda la 
duración de la competencia.

•Electrolitos en cantidad suficiente para 
toda la competencia.

Una vez que se corrobore que cumples con 
esta lista de materiales, los jueces te 
otorgarán una casaca color morada, la cual 
deberás portar durante todo el recorrido. 

LISTA DE MATERIALES 

LA MODALIDAD ULTRA 



En inscripciones 
a eventos de asdeporte

Talla de 
playera 
garantizada

Zona de recuperación y 
snacks gratuita para Socios 
Plus.

Nueva plataforma 
de entrenamientos 
solo para ti.

Zona de Ice Bath
y Masajes, 

exclusivo para
socios plus

10%
OFF

Entrena desde
donde quiera
que te encuentres

Botas de compresión
y pruebas de esfuerzo
gratis en eventos plus

Vive la experiencia
asdeporte plus en

Suscríbete y obtén
estos beneficios:

Disfruta de

al inscribirte a 
cualquier evento

operado por asdeporte. 

30 días GRATIS

¡Escanea y
suscríbete!

!"#$%&"'()*)& !+,-./+012*2/

*Beneficios sujetos a disponibilidad por evento.
Estos son algunos de los beneficios que podrás disfrutar. 

Consulta todos los beneficios en 
asdeporte.com/cuenta/beneficios

Seguro
contra
accidentes

Recoge tu kit
sin filas o el mismo día de la 
competencia y en módulo exclusivo.
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MATERIALES OPCIONALES 

•Bolsas Ziploc o bolsa seca para mantener 
tus pertenencias protegidas de humedad, 
polvo o lodo.

•Cantidad adecuada de nutrición dependiendo 
de tus necesidades.

•Cambio de zapatos, calcetines y ropa 
para la segunda vuelta.

•1 silbato de emergencia.
•1 chamarra ligera.
•1 par de guantes.
•1 botiquín de primeros auxilios. 

LISTA DE 

(RECOMENDADOS)
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TIEMPOS DE CORTE
1 ª  V U E L T A :  1 2 : 0 0  H R S
Deberás salir de la zona de transición 
antes de las 12:00 hrs. 

K m  3 0 :  1 3 : 3 0  h r s .
Deberás pasar por el km 30 antes de las 
13:30 hrs. 

K m  4 0 :  1 5 : 0 0  h r s  
Deberás pasar por el km 40 antes de las 
15:00 hrs.

M e t a  
Deberás cruzar la meta antes de las 17:00 
hrs.
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REGLAS ESPECÍFICAS
ULTRA +50K
Para asegurar el cumplimiento y el buen desarrollo de esta competencia, es imprescindible 
que todos los participantes se adhieran a las siguientes reglas:

Reglamentación Spartan: A menos que se indique lo contrario el día de la carrera, 
la distancia ULTRA seguirá las reglas oficiales de Spartan.

Casaca Morada Obligatoria: Los corredores de la categoría ULTRA deben llevar la 
casaca morada proporcionada durante el registro sobre su indumentaria en todo momento.

Casaca Blanca para los Primeros 20: Los primeros 10 corredores y las primeras 10 
corredoras recibirán una casaca blanca en la zona de transición al iniciar la segunda 
vuelta, la cual deberán llevar sobre su ropa en lugar de la casaca morada.

Número en la Cabeza: Todos los competidores deben llevar su número de corredor 
en la cabeza, independientemente del uso de gorras o sombreros.

Chip de Competidor en la Muñeca: Es obligatorio portar el chip de competidor en 
la muñeca durante todo el evento.

Calzado sin Spikes: Se prohíbe el uso de zapatos con spikes.

Artículos de Ayuda Restringidos: No se permiten artículos de ayuda como arneses, 
bastones de trekking, entre otros.

Prohibición de Equipos de Apoyo Externo: Está estrictamente prohibido recibir 
apoyo externo o asistencia en cualquier punto de la ruta o en la zona de transición.

Eliminación a las 17:00 hrs: Cualquier competidor que se encuentre en la ruta 
después de las 17:00 hrs sin haber cruzado la meta será eliminado de la competencia 
por razones de seguridad, considerándose como DNF (Did Not Finish/No Finalista).

Cortes de Ruta a Discreción del Staff: El personal de la competencia se reserva 
el derecho de realizar cortes en la ruta según lo decida el comité organizador 
sin previo aviso, con el objetivo de garantizar la seguridad de los participantes.

Cumplimiento Obligatorio de las Reglas: Por su propia seguridad, se requiere el 
estricto cumplimiento de todas las reglas establecidas. El incumplimiento de 
estas normas resultará en la descalificación inmediata del corredor.

No Finalización de la Segunda Vuelta es DNF: En caso de terminar solo una vuelta 
de la competencia, no se considerará como finalización, resultando en un DNF (Did 
Not Finish/No Finalista). Esto implica la no calificación para medallas ni kits 
de finalista de ninguna distancia, así como la ausencia de resultados en el ranking 
de finalistas..





RUTA CON 
OBSTÁCULOS
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MARCAJE DE
RUTAS
• EL MARCAJE DE LAS RUTAS SPRINT, SUPER, BEAST  y 
ULTRA SERÁN CON CINTA COLOR BLANCO. 

• LAS FLECHAS COLOCADAS EN EL PISO SERÁN COLOR 
ROJO CON BLANCO

• LAS FLECHAS PARA INDICAR LAS DESVIACIONES SERÁN 
COLOR: ROJO PARA SPRINT,�AZUL PARA SUPER,VERDE 
PARA BEAST Y MORADO PARA ULTRA.

• LA PENALIZACIÓN POR NO PASAR UN OBSTÁCULO SERÁ 
UN PENALTY LOOP (RECORRIDO ADICIONAL A LA RUTA 
EQUIVALENTE A 3 VECES EL TIEMPO QUE TE TOMARÍA 
PASAR UN OBSTÁCULO) Y ÚNICAMENTE EN EL OBSTÁCULO 
SPEAR THROW HABRÁ UNA ZONA DE BURPEES
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Todos los Spartans que completen las tres distancias 
(Sprint, Super, Beast o Ultra) durante el fin de semana y 
formen una Trifecta, recibirán una medalla adicional: la 
Trifecta Weekend Medal. Esta medalla se entregará en la 
zona de registro, en la carpa Aroo, una vez que hayan 

finalizado las tres distancias.

Para hacer entrega de la medalla, se verificará que el 
participante haya completado las tres distancias y cuente 

con los resultados correspondientes.
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PREMIACIÓN
P r e m i a c i ó n  1  –  1 2 : 3 0  h r s
L U G A R :  P L A Z A  D E  M A N I O B R A S  D E L  H .  C O L E G I O  M I L I T A R

NOTA IMPORTANTE: DE ACUERDO CON EL REGLAMENTO 
OFICIAL, LA INASISTENCIA A LA CEREMONIA DE 
PODIO PUEDE RESULTAR EN LA PÉRDIDA DEL PREMIO 
ECONÓMICO.

S Á B A D O

SE RECONOCERÁ A:

•LOS INTEGRANTES DEL EJÉRCITO Y FUERZA 
AÉREA QUE COMPETIRÁN EN LA MODALIDAD SPRINT EL 
SÁBADO 1 DE AGOSTO.

•LOS SPARTAN KIDS DE CATEGORÍAS COMPETITIVAS 
QUE CORRERÁN ESE MISMO DÍA.

P r e m i a c i ó n  3  –  1 1 : 3 0  h r s
L U G A R :  P L A Z A  D E  M A N I O B R A S  D E L  H .  C O L E G I O  M I L I T A R

D O M I N G O

SE RECONOCERÁ A:

LOS ATLETAS DE LA MODALIDAD BEAST 
(CATEGORÍAS ELITE Y AGE GROUP) QUE COMPETIRÁN 
EL DOMINGO 2 DE AGOSTO EN EL LATIN AMERICAN 
CHAMPIONSHIP.

P r e m i a c i ó n  2  –  1 6 : 0 0  h r s
SE RECONOCERÁ A:

•LOS ATLETAS DE LA MODALIDAD ULTRA 
(CATEGORÍAS ELITE Y AGE GROUP) QUE COMPETIRÁN 
EL SÁBADO 1 DE AGOSTO.
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HONOR SERIES
2026

1 & 2 de agosto / Heroico colegio militar


